myAVR

SiSy AVR

Schnelleinstieg Struktogramm

mit dem myAVR Board MK2

Zielstellung

Es soll eine Mikrocontrollerlésung entwickelt werden, bei der
auf Tastendruck die rote LED eingeschaltet wird. Realisieren
Sie diese Aufgabenstellung in der Sprache C mit einem
Struktogramm.

Voraussetzungen

Fur die Abarbeitung dieses Beispiels sind Kenntnisse in einer
Programmiersprache und der UML von Vorteil.

Sie bendtigen folgende Software und Hardware:

Software
« SiSy Ausgabe Microcontroller++,
Professional oder SiSy AVR
¢ Windows XP ... Windows 10
¢ Installierter USB-Treiber

Hardware
< myAVR Board MK2
¢ 1 Programmierkabel (USB-Kabel)

Schaltung:
Port B.0 = Taster

Port B.1 = LED

Im SiSy LibStore finden Sie Beispielprogramme und
Programmvorlagen zum Download, die kontinuierlich
aktualisiert werden. Eine ausfuhrliche Beschreibung zum
SiSy LibStore und der Hilfefunktionen, z.B. Syntax zu
Befehlen oder Druckmdglichkeiten, finden Sie im
Benutzerhandbuch von SiSy.

1. Ein neues Projekt anlegen

Starten Sie SiSy und wahlen Sie ,Neues Projekt erstellen,
vergeben Sie den Projektnamen und bestétigen Sie mit ,,Pro-
jekt anlegen“. Wahlen Sie das Projektprofil (Vorgehensmo-

Legen Sie im weiteren Verlauf die AVR-Grundeinstellungen
(Hardware-Konfiguration) fiir das Projekt fest. SiSy LibStore
offnet, ohne fiir Struktogramme Vorlagen anzubieten. Kehren
Sie zu SiSy zurtick und arbeiten Sie ohne Diagrammvorlage.

2. C-Programm anlegen

Fur das Erstellen des Programms fiir den AVR Mikrocontrol-
ler ziehen Sie per Drag & Drop aus der Objektbibliothek ein
Objekt vom Typ ,SG" (Struktogramm) in das Diagramm-
fenster. Legen Sie per Definition (rechte Maustas-
te/Definieren) den Namen fiir das Struktogramm fest und die
Sprache ,AVR C“.
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3. Struktogramm entwicklen

Fur die Entwicklung des Struktogramms muss das Strukto-
grammfenster gedffnet werden; Kontextmenii — Nach unten
(6ffnen).

Nach unten (sffnen)
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in neuem Fenster 6ffnen
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Wihlen Sie ein Profil fiir das neue Projekt (Vorgehensmodell)

AVR-Vorgehensmodell

Nutzen Sie dieses
mit Hilfe von verschi

dieses Profil auswéhlen
nd auf das neve Projekt anwenden

Objekttyp..
aus Rahmen entfemen

Verkniipfung mit Datei B

Beim Einfugen einzelner Struktogramm-Elemente in das
Struktogramm sind die moglichen Positionen griin unterlegt.
Bewegen Sie den Mauszeiger an die gewiinschte Stelle, die
griine Linie wird zur Kontrolle breiter.

Fuhren Sie folgende Arbeitsschritte aus, um den Algorithmus
fur die oben genannte Aufgabe zu entwerfen:

Fur das Editieren selektieren Sie das betreffende Element
per Doppelklick. Mit ESC verlassen Sie den Editiermodus

1. Konfigurieren Sie Port B.0 als Eingang und Port B.1 als
Ausgang. Ziehen Sie dafiir eine ,Verarbeitungsroutine* aus
der Objektbibliothek in das Struktogramm.

Struktogramm ‘I

Werarbeitung
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Struktogramm
I:l Pragramm
Veratheitung fiihre ... aus

]

Verarbeitungsroutine:
DDRB-0x02; /I B.0=IN, B.1=0OUT
PORTEO0x01; // PullUp

2. Fugen Sie eine ,WHILE-Schleife" ein.

Werarheitung

Struktogramm

DDRB=0x02; //B.0=IN,B.1
PORTE=0x01, // Pullup

wiederholung kop

|7|:|

Struktogramm

DORE=0x02; # B.0=IN, B.1=0UT
PORTE=0:01; # Pulldp \/

solange wie ...

While-Schleife:
true

3. Ergénzen Sie die While-Schleife mit einer ,Alternative”
per Drag&Drop. Achten Sie darauf, dass die Alternative in-
nerhalb der While-Schleife liegt. Geben Sie den Titel und die
Bedingung flr die Alternative ein.

[

Zahlschleife

Wiederholung fuf.

Struktograrmm

DDRE=0x02; // B.0=IN, B.1=0UT
PORTE=0:01; # PullUp

Alternative

Struktogramm

DORE=0x02; & B.O=IN, BA=0UT
FORTE=0x01; & Pulllp \ /

ftrue V
‘\-Wffﬂ_._——-——'—'_'—'_'——___—_

sonst

Alternative: wenn
Taste?

Alternative: sonst
/I bleibt leer

Alternative: ...
I( PINB&0x01)

4. Als nachstes sind die Aktionen (DO-Elemente) in der Al-
ternative zu erganzen. Ziehen Sie dafiir erneut jeweils eine
.Verarbeitungsroutine* in die Alternative des Struktogramms.

Struktogramm
DDRB=0x02; # B.0=IN, B.1=0UT
PORTE=0x01; # PullUp

rue

Taste?
PINB&D1T)
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Werarbeitung

‘Wiederholung kop..)
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Struktogramm

[DDRE=0x02; // B.O=IN, B.1=0UT
FORTE=0x01; & PullUp

[ ]

Verarbeitung

rue

—J\‘ Taste?
\

‘Wiederholung kap. = —
Struktogramm
DDRE=0x02; // B.0=IN, BA=0UT
PORTB=0x01; # PullUp
rue
Taste?
I(PINB&0x01)
fihre . aus |fE|hre aus
//LED ON /ILED OFF
PORTB0x03; PORTB-0x01;

5. Tragen Sie den C-Quellcode zum Ein- und Ausschalten
der LED in die DO-Elemente ein.

Struktograrnm

[DDRB=0x02; /# B.0=IN, B.1=0UT
PORTE=0x01; # PullUp

e

Taste?
[(PINBE0XT)
//LED ON //LED OFF
PORTE=0x03; FPORTBE=0x01;

6. Generieren Sie den Quellcode fir dieses Struktogramm
und lassen Sie sich den Quellcode anzeigen.

Strktogramm

2 | Ln(e LED bel Tastendruck

AVR Quelt . J
g; %////////////J//////////////////////// 11111111111,
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Linken #define F_CPU 3686400
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PoRTB-0x0L;
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4. Programmtest

Verbinden Sie das Board mit dem PC und aktivieren Sie aus
dem Aktionsmeni den Befehl ,>>> Erstellen®, damit brennen
Sie das Programm auf den Controller. Es 6ffnet das myAVR
ProgTool und zeigt das Protokoll an. Fiir den Test des Pro-
gramms stecken Sie auf dem Board die Verbindungen.
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r rote LED bei Tastenduck
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Starter
& my~AVR ProgTool V 1

Brenn¥n Auslesen Hardware \|  Ausga
Flash 820 von 6192Byte ok [}
EEPROM 0 won 512Byte ok
Fuses -

Protokoll der letzten Aktion:

vorbereiten

SmartUSE MK2 =n COMA mit ATmegas
us: ber installiert, akziv (V ), Porc: COM4

0 Bytes in Flash-Memory .-
eich (1.39 s)

ibe tes in EZPROM-Memory

rfolgreich (0.11 =)

myAVR ProgTool
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